Priprema za nastavni sat

Škola: 

J.U. »Mješovita srednja ekonomsko hemijska škola » Lukavac

Razred:  
I
Datum :  
______________

Nastavnik :   
Isaković Nihad

Predmet :  
Informatika

Nastavna oblast :  
Osnovne komponente računara

Nastavna jedinica :   Memorija, centralna memorija
Tip časa :   
Obrada nove nastavne jedinice

Cilj časa :  obrazovni Sticanje i usvajanje znanja o memorijama računara, kako njihovom 

značaju u računaru, tako i organizaciji memorije i tehnologijama koje se koriste za realizaciju memorija


        vaspitni   Razvijanje sposobnosti da se shvati značaj, mogućnosti i 

ograničenja memorija u računaru


       praktični  Upoznavanje učenika sa ulogom memorije, shvatanje jedinica 

memorije, njihove brojnosti i kapacitet koji posjeduju, kao i jedinice za kapacitet i kapacitet današnjih memorija 

Nastavne metode : 
Dijaloška, monološka, demonstracija 
Oblici rada :

Frontalni i individualni

Nastavna sredstva  : Udžbenik, časopis

Nastavna pomagala : tabla, kreda,

Uvodni dio:    5 min


Povezati dosadašnje upoznavanje sa osnovnim komponentama računara kroz ponavljanje. Pitanja i odgovori za učenike su sledeća:


Koje su osnovne komponente savremenih računara?


Osnovne komande savremenih računara su: ulazne jedinice, izlazne jedinice, aritmetičko – logička jedinica, upravljačka jedinica i memorija.

Da li računar može sam da obrađuje podatke ?

Računar ne može sam da obrađuje podatke, već mu se zadatak mora zadati u obliku programa.


Gdje se čuvaju podaci u računaru ?


Memorija je dio računara u kome se čuvaju svi podaci i programi.

Glavni dio:    32 min


Obrada podataka zahtijeva da se ti podaci moraju smjestiti na neko mjesto u računaru. Dijelovi računara koji se koriste za smještanje tj. pamćenje podataka, ali i programa u računaru se zove memorija. Sobzirom da računar može da obrađuje velike količine podataka, onda i memorija treba da omogući smještanje velike količine podataka.


Memorija omogućava: 

pisanje podataka u memoriju i 

čitanje podataka iz memorije

Najmanja jedinica memorije je jedan Bit  koji omogućava smještanje jedne binarne 

cifre (0 ili 1)


Biti se grupišu u veće jedinice Bajte koji se sastoje od 8 bita, a omogućava smještanje 

jednog znaka, cifre i manjeg broja.

Bajte grupišemo u veće jedinice Riječi koji se sastoje od 2, 4 ili 8 bajta. Može se 

smjestiti jedna instrukcija ili jedan realan višecifren broj.

Sve podatke koje treba čuvati u memoriji računara je potrebno pretvoriti u niz nula i jedinica 

Ove jedinice su su osnovne za pristup memoriji , odnosno za zapisivanje i čitanje. 

Kapacitet memorije nam govori koliko se podataka može smjestiti u tu memoriju. U početku je kapacitet bio dosta mali, a danas je on vrlo veliki. Jedinice za kapacitet su:


1 KB   Kilobajt   
-  1024 Bajta 


1 MB  Megabajt
-  1024 KB
ili 1024 * 1024 Bajta


1 GB   Gigabajt
-  1024 MB 
ili 1024*1024*1024 Bajta

Pored veličine memorije, važan faktor je i brzina pristupa memoriji, a to je vrijeme koje je potrebno da se jedan podatak zapiše u memoriju ili da se pročita iz nje.

Joše jedan važan faktor memorija je cijena koštanja, pa tako imamo razna tehnička rješenja za smještanje podataka. 

Globalno se sve memorije mogu klasificirati u dvije klase, a to su: 

Centralne memorije i periferne memorije 

Centralna memorija se još zove radna ili operativna memorija koja nije velika ali je veoma brza, dok se periferna memorija zove još sekundarna ili masovna memorija koja je znatno sporija ali zato ima znatno veći kapacitet. 

Završni dio:    3 min

Pitanja:    1. Koja je uloga memorije ?


    2. Kako je memorija podijeljena ?


    3. Kako dijelimo centralne memorije prema tehnologiji izrade ?

Odgovori:

1. Dijelovi računara koji se koriste za smještanje tj. pamćenje podataka, ali i programa u računaru se zove memorija.

2. Memorija je podijeljena na bite, bajte koji se sastoje od 8 bita i riječi koji se sastoje od 2,4 ili 8 bajta.

3. Jedinice 
Plan table




Nastavnik: __________________ 



Direktor, ___________________
M E M O R I J A





Za smiještanje podataka i programa		





Zadatak: Upisivanje i čitanje podataka		Kapacitet- količina pod. koji se mogu upisati


Podijeljena u niz ćelija :					       u tu memoriju


	BIT   		-  0 ili 1 				Jedinice:


	BAJT (8 bita) 	-  kodirano slovo ili			1 KB   	- 1024 bajta	


			   manji broj (1 –256)			1 MB 	- 1024 KB


	RIJEČ  (2,4, 8 bajta)					1 GB 	- 1024 MB


- instrukcija ili			Vrijeme pristupa – vrijeme za upis ili čitanje 


  višecifren realan broj				      podataka iz memorije





Obavezno pretvaranje podataka u niz 0 i 1			Bitna i cijena 


                 (slika, slova, brojeva)				Različite tehnologije memorije 


		


	Podjela memorija na:


		Centralna (radna)	- brze, nije veliki kapacitet i blizu procesora


		Periferna  (masovna)	- sporije, veliki kapacitet i nisu blisu procesora








